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ВІДДІЛЕННЯ КОМП’ЮТЕРНИХ НАУК


СЕКЦІЯ 1 «КОМП’ЮТЕРНІ СИСТЕМИ ТА МЕРЕЖІ»
· ГРА-СТРАТЕГІЯ ЛОКАЛЬНОЮ МЕРЕЖЕЮ ДЛЯ ДВОХ КОРИСТУВАЧІВ.
· РОЗУМНИЙ БУДИЛЬНИК.
· ЕЛЕКТРОННИЙ ДОВІДНИК "ПРАВО ІНТЕЛЕКТУАЛЬНОЇ ВЛАСНОСТІ".
· ПОМІЧНИК СИСТЕМНОГО АДМІНІСТРАТОРА.
СЕКЦІЯ 2 «БЕЗПЕКА ІНФОРМАЦІЙНИХ ТА ТЕЛЕКОМУНІКАЦІЙНИХ СИСТЕМ»
· ЦИФРОВА СТЕГАНОГРАФІЯ.
· ANCRYPT.
· НЕДОЛІКИ І ПЕРЕВАГИ КОНКРЕТНИХ САРТСНА: ПОРІВНЯННЯ. RECOG – ПРОГРАМА
· РОЗПІЗНАВАННЯ ДЕЯКИХ САРТСНА.
· ГРАФІЧНИЙ МЕТОД ШИФРУВАННЯ ІНФОРМАЦІЇ.
· СИМЕТРИЧНІ КРИПТОСИСТЕМИ.
СЕКЦІЯ 3 «ТЕХНОЛОГІЇ ПРОГРАМУВАННЯ»
· ПЕРЕМИКАННЯ ЛАМПОЧОК НА ПРЯМОКУТНІЙ МАТРИЦІ.
· ЗАСТОСУВАННЯ НОВІТНІХ ТЕХНОЛОГІЙ ПРОГРАМУВАННЯ ПРОСТОРОВОЇ ГРАФІКИ ЗА ДОПО-
· ПОМОГОЮ СИСТЕМИ UNITY3D ДЛЯ СТВОРЕННЯ ТРИВИМІРНОГО ЗАСТОСУНКУ «3D ПОДОРОЖ ПО ЛІЦЕЮ ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ»
·  ДИВОВИЖНИЙ СВІТ ФРАКТАЛІВ.
· РОЗВ'ЯЗУВАННЯ ЗАДАЧІ КЛІРИНГУ МЕТОДАМИ ТЕОРІЇ ГРАФІВ І ЛІНІЙНОГО ПРОГРАМУВАННЯ.
· ПРОГРАМУВАННЯ НЕРЕКУРСИВНОГО ЦИКЛУ ГАМІЛЬТОНА НА ГРАФІ.
· НЕСТАНДАРТНІ ЗАДАЧІ З ВИКОРИСТАННЯМ ДВОВИМІРНИХ ПРОЕКЦІЙ ПРИЗМ.
· ПРОГРАМА МОДЕЛЮВАННЯ УТВОРЕННЯ РЕЛЬЄФУ ТА ЕКОЛОГІЧНИХ КАТАСТРОФ.
· МОДЕЛЮВАННЯ ТРАЄКТОРІЇ ПРОМЕНЯ СВІТЛА У ПРОЗОРОМУ СЕРЕДОВИЩІ. ЗАДАЧІ ПІДВИЩЕНОЇ СКЛАДНОСТІ З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ЗМІННИМ КОЕФІЦІЄНТОМ ЗАЛОМЛЕННЯ.
· ПОШУК КРИТИЧНИХ ВЕРШИН І РЕБЕР НА ГРАФАХ ЗА АНАЛІЗОМ МАТРИЦЬ СУМІЖНОСТІ ТА ІНЦИДЕНТНОСТІ.
·  ПРОГРАМА БАТЬКІВСЬКОГО КОНТРОЛЮ ТА МОНІТОРИНГУ НА КОМП’ЮТЕРІ.
·  ПРОГРАММА ВИДАЛЕННЯ КОМЕНТАРІВ З РІЗНИХ МОВ ПРОГРАМУВАННЯ  «DEL COM».
·  «ГРАЄМОСЬ ІЗ СЛОВАМИ».
· «ФЛЕШ АСИСТЕНТ» - ВАШ ОСОБИСТИЙ ПОМІЧНИК.
· «SCRATCH-КАЛЬКУЛЯТОР».
СЕКЦІЯ 4 «ІНФОРМАЦІЙНІ СИСТЕМИ, БАЗИ ДАНИХ, СИСТЕМИ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ»
· КОМП'ЮТЕРНЕ МОДЕЛЮВАННЯ У ЗАСТОСУВАННІ ДО МІСЬКОГО АВТОМОБІЛЬНОГО РУХУ.
· РОЗРОБКА АНТАГОНІСТИЧНОЇ ДЕТЕРМІНОВАНОЇ ГРИ З ПОВНОЮ ІНФОРМАЦІЄЮ.
· РОЗРОБКА ОПТИМІЗАЦІЙНОЇ МОДЕЛІ ВИЗНАЧЕННЯ ВИТРАТ НА ВИРОБНИЦТВО ПРОДУКЦІЇ.
· СВІТ СУЧАСНИХ ВІКОН.
· ПРОГРАМНА ОБОЛОНКА ДЛЯ СТВОРЕННЯ ТА КОМПІЛЯЦІЇ БЛОК-СХЕМ.
· ДИТЯЧА ГРА "ЛАБІРИНТ".
· ОСОБЛИВОСТІ РОЗВИТКУ РИНКУ МЕДИЧНИХ ПРЕПАРАТІВ УКРАЇНИ.
· АВТОМАТИЗОВАНА СИСТЕМА «ЛІЦЕЙ».
· СТВОРЕННЯ ІНФОРМАЦІЙНОЇ СИСТЕМИ ФОРМУВАННЯ МЕНЮ-РОЗКЛАДКИ.
· ДОСЛІДЖЕННЯ ТА ВИКОРИСТАННЯ ОПЕРАТИВНОЇ ТА ВІРТУАЛЬНОЇ ПАМ’ЯТІ.
СЕКЦІЯ 5 «INTERNET-ТЕХНОЛОГІЇ ТА WEB ДИЗАЙН»
· СТВОРЕННЯ БРАУЗЕРНОЇ ГРИ.
· САЙТ «ABAUT GRAFFITI».
· LITMAP. ЕЛЕКТРОННИЙ РЕСУРС ТУРИСТИЧНИХ ОБ'ЄКТІВ УКРАЇНИ.
· РОЗРОБКА ЧАТУ З РОЗШИРЕНИМ ФУНКЦІОНАЛОМ. ПІДВИЩЕННЯ ЯКОСТІ СПРИЙНЯТТЯ СПІЛКУВАННЯ.
· МОДЕЛЮВАННЯ ІНТЕРАКТИВНОЇ ГРИ «ЗАДАЧІ ПІДВИЩЕНОЇ СКЛАДНОСТІ З ІНФОРМАЦІЙНИХ ТЕХНОЛОГІЙ ШТУЧНИМ ІНТЕЛЕКТОМ».
· WEB-САЙТ КОНСТРУКТОР. КАТАЛОГ КОМП’ЮТЕРНИХ СКЛАДОВИХ.
· САЙТ «ГОЛУБИ, КОТОРЫЕ НАС ВЫБИРАЮТ».
· ПІДЗАВАНТЕЖЕННЯ ВМІСТУ НА ВЕБ-СТОРІНЦІ ЗАСОБАМИ МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ  JAVASCRIPT  ТА БІБЛІОТЕКИ СКРИПТІВ EXT CORE.
· ОНОВЛЕНА ВЕРСІЯ КЛАСИЧНОЇ ГРИ "SNAKE".
·  СИСТЕМА КЕРУВАННЯ КОНТЕКСТОМ.
·  ЕЛЕКТРОННИЙ ДОВІДНИК «ОПЕРАЦІЙНІ СИСТЕМИ».
·  ВЕБ-САЙТ SPARTA.
·  СТВОРЕННЯ САЙТУ «БІБЛІОТЕКА WEB-КОМПОНЕНТІВ» ЯК ВІРТУАЛЬНОЇ ПОДІЇ В ІНФОРМАЦІЙНОМУ ПРОСТОРІ.
·  ПІДРУЧНИК «ЯК СТВОРИТИ САЙТ».
·  «БОЙОВІ КОРАБЛІ ІІ СВІТОВОЇ ВІЙНИ».
·  САЙТ «ГЕОГРАФІЯ».
·  ЕЛЕКТРОННИЙ ПОСІБНИК CSS.
СЕКЦІЯ 6 «МУЛЬТИМЕДІЙНІ СИСТЕМИ, НАВЧАЛЬНІ ТА ІГРОВІ ПРОГРАМИ»
· ЦІКАВА МАТЕМАТИКА.
· ВІРТУАЛЬНЕ ДОСЛІДЖЕННЯ ВИКОРИСТАННЯ ЕФЕКТУ ДОПЛЕРА НА ЗЕМЛІ ТА У КОСМОСІ.
· «ПРОГРАМА 3D ГРАФІКИ» ЕЛЕКТРОННИЙ ПОСІБНИК.
· ВИВЧЕННЯ ГЕОГРАФІЇ США ЗА ДОПОМОГОЮ КОМП'ЮТЕРНИХ ІГОР.
· ПОШУК КРИТИЧНИХ ВЕРШИН ТА РЕБЕР ГРАФУ.
· РІВНОВЕЛИКІ ТА РІВНОСКЛАДЕНІ ФІГУРИ.
· СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНИХ ПРОГРАМ ЗАСОБАМИ MICROSOFT OFFICE POWERPOIN.
· КРЕАТИВНИЙ ПОБУДОВНИК ТЕСТІВ.
· ГРА «ROBOTS».
·  ВЕГЕТАРИАНСТВО.
·  СИСТЕМА ВІЗУАЛЬНОГО ПРОГРАМУВАННЯ РОБОТІВ. НАГЛЯДНІ АЛГОРИТМИ.
·  «МОРСЬКИЙ БІЙ».
·  СТВОРЕННЯ ЕЛЕКТРОННОГО ПОСІБНИКА ДЛЯ ДІТЕЙ 1-4 КЛАСІВ З МАТЕМАТИКИ.
·  ЗОЛОТИЙ ПЕРЕРІЗ.
·  ПРЕДСТАВЛЕННЯ ІНФОРМАЦІЇ В КОМП’ЮТЕРІ.
·  КОМП’ЮТЕРНА ГРА «FIRE».
·  РОЗРОБКА ГРИ «PACMEN REVOLUTIO».
·  ГРА «НІЧНА ВАРТА».
· «КУРС АНГЛІЙСЬКОЇ МОВИ ДЛЯ ДІТЕЙ».
·   ЛІНІЙНІ РІВНЯННЯ.
·  СТВОРЕННЯ ЕЛЕКТРОННОГО БАГАТОФУНКЦІОНАЛЬНОГО ПОСІБНИКА ЗАСОБАМИ МОВИ 
· ПРОГРАМУВАННЯ DELPHIB СЕРЕДОВИЩІ  RAD EMBARCADERO XE3+.
·  ПРОГРАМА "ГРАФІКИ ФУНКЦІЙ".
·  ЗНАХОДЖЕННЯ НАЙКОРОТШИХ ШЛЯХІВ ПО ПОВЕРХНЯМ СТЕРЕОМЕТРИЧНИХ ФІГУР.
·  КОМП’ЮТЕРНА ПІДТРИМКА ТЕМИ "ДІЇ З ДРОБАМИ".
·  ИКТ.
·  ЛОГАРИФМІЧНІ РІВНЯННЯ.
·  НАВЧАЛЬНА ПРОГРАМА "ВЕКТОРИ".
·  ПОСЛІДОВНОСТІ. ЧИСЛА ФІБОНАЧІ.
